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Projektet omhandler kunstig intelligens anvendt i braetspillet Taiji. Taiji er et strategisk
braetspil for to personer. Taiji spilles originalt pa en plade med 9 gange 9 kvadratiske felter,
men det er muligt at variere braetstarrelsen og dermed spillets kombinatoriske kompleksitet.
Taiji er et meget nyt spil, fra 2007, og der er derfor endnu ikke udviklet effektiv Al til spillet.
Spillets designer, Néstor Romeral Andrés, har udviklet en simpel Al til spillet, men den
kraever stor computerkraft pa de hgje sveerhedsgrader.

Malet med dette projekt er at udvikle en effektiv Al til Taiji. I fgrste fase skal der
implementeres en klassisk Al baseret pa minimax-sggning i spiltraeer. Dette involverer bl.a.
at der skal konstrueres en passende heuristik til spillet. I naeste fase vil mulighederne for at
lave mere avancerede Al til spillet blive undersggt. Det skal vurderes hvilke af standard-
metoderne indenfor Al til spil som er bedst egnet til netop dette spil, og der skal som
minimum implementeres mindst en af disse metoder.

Projektet vil ogsa indeholde en analyse af spillets kompleksitet, og et forsgg pa at
vurdere vinderstrategier for forskellige braetstarrelser.



